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KARTA PROJEKTU

TYTUL PROJEKTU

STEM- kluczem do sukcesu w edukacji dzieci i mtodziezy

FUNDUSZ

Europejski Fundusz Spoteczny

NAZWA PROGRAMU

ERASMUS +

DZIALANIE/PODDZIALANIE

Wspétpraca na rzecz innowacji i wymiany dobrych praktyk

PERSPEKTYWA FINANSOWA

2014-2020

REALIZATOR PROJEKTU

Zespot Szkot Nr 13 w Koszalinie

CAtKOWITA WARTOSC PROJEKTU

30 480,00 EURO

WYDATKI KWALIFIKOWANE

30 480,00 EURO

WARTOSC DOFINANSOWANIA
30 480,00 EURO

WARTOSC DOFINANSOWANIA UE

30 480,00 EURO

WARTOSC DOFINANSOWANIA Z INNYCH ZRODEL
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PROCENT DOFINANSOWANIA

100

OKRES REALIZACII

1.09.2016 r. - 31.08.2018 r.

NUMER UMOWY O DOFINANSOWANIE

2016-1-PL01-KA101-023595

DATA PODPISANIA UMOWY

27.01.2016 .

OPIS PROJEKTU

W XXI w. dostep do informacji stat sie tak tatwy i tak powszechny, ze zapamietywanie duzej liczby
faktéw i danych statystycznych jest coraz mniej przydatne i nie powinno by¢ giéwnym celem
edukacji. Duzo wainiejsze jest opanowanie i doskonalenie okresSlonych umiejetnosci i
samodzielnego dochodzenia do nowej wiedzy poprzez stawianie wtasciwych pytan , obserwacje,
eksperymenty i wnioskowanie. Ksztatcenie tych wtasnie umiejetnosci jest jednym z gtéwnych
zadan kazdej szkoty. Nasz projekt adresowany jest do uczniow szkét podstawowych i
gimnazjalnych jako tego etapu, kiedy dzieci i mtodziez nabywajg pewne nawyki, upodobania i
uprzedzenia, ktére bardzo trudno jest zmodyfikowac w szkole sredniej i na studiach.

Realizacja projektu ma stuizy¢ poprawie warunkow edukacyjnych szkét bioracych udziat w
projekcie i zmianie postrzegania matematyki i przedmiotéw $cistych przez mtodych ludzi. Dzieki
wymianie doswiadczen nauczycieli i uczniéw uczestnicy beda mieli moiliwos¢ wprowadzania
innowacyjnych form i metod nauczania w szkotach macierzystych. Szkolenia i warsztaty stuzyc
beda takze podniesieniu kwalifikacji nauczycieli zaangazowanych w realizacje projektu na réznych
polach i wyposazeniu uczniow w nowe umiejetnosci niezbedne na przysztym rynku pracy.

Wsroéd efektéow korncowych wymieni¢ mozna strone internetowgq, e-publikacje z projektami LEGO,
kanat filmowych eksperymentéw oraz miedzynarodowy stownik terminéw naukowych. Poprzez
wspoétprace miedzynarodowq, wyjazdy, staly kontakt poprzez portale spotecznosciowe i mail
rozwinie sie mobilnos¢ wirtualna oraz rzeczywista, co natomiast bedzie stuiy¢ przetamywaniu
barier spotecznych, mentalnych pomiedzy obywatelami Europy. Dzieki warsztatom i specjalnie
przygotowanym zajeciom praktycznym uczestnicy rozwing nie tylko swoje umiejetnosci kluczowe
czy jezykowe, ale naucza sie tez radzi¢ sobie ze stresem w kontaktach miedzyludzkich i sg
komplementarne wobec szkolnych programéw nauczania. Efektem bedzie réwniez poznanie
kulture europejskich i promocja regionéw, ktére zostang odwiedzone. Dzieki takim dziataniom
mamy szanse wyksztatci¢c obywateli Europy pewnych siebie, otwartych, komunikatywnych i
szanujacych siebie nawzajem . Zwiekszg sie wiec nie tylko kompetencje kluczowe, ale takie
osobowe i obywatelskie.

W projekt jest zaangazowanych piec szkét z réinych czesci Europy. W poszczegélnych spotkaniach
udziat weimie prawie 100 oséb, a zakres oddziatywania projektu bedzie znacznie wieksz,
poniewaz efekty pracy beda upowszechniane w srodowisku lokalnym oraz umieszczane w
mediach. Oprdécz wymienionych juz przewidywanych efektéw mozna wymienic takze podniesienie
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jakosci i wptyw na trafnos¢ oferty edukacyjnej, co zaowocuje takie w kolejnych latach po
zakonczeniu projektu. Nastapi wzrost motywacji i aktywnosci nauczycieli, a takie zwiekszenie
motywacji uczniow do ,zajecia sie” matematyka i przedmiotami $cistymi. Umocni sie wspoétpraca
miedzynarodowa. Dziatania te przyczynia sie do promocji szkoty oraz Unii Europejskiej
(programoéw europejskich) w sSrodowisku lokalnym i regionie.

Zaktadane produkty:

-prezentacje multimedialne;

- filmy stworzone przez uczestnikow;

- zdjecia z poszczegolnych akgji, dziatan i spotkan;
- relacje ze spotkan projektowych;

- stownik angielsko-polsko-litewsko-totewsko-rumunsko-grecki z najwazniejszymi wyrazeniami i
wyrazami niezbednymi w projekcie;

- prace plastyczne;

- projekty robotéw;

-aplikacje edukacyjne;

- publikacje zaplanowane w projekcie;

- kanat filmowy youtube;

- wyniki monitoringu i ewaluacji projektu

Zaktadane rezultaty :

- zwiekszenie motywacji do nauki przedmiotéw $cistych bedacych sktadnikami systemu STEM;
-poszerzenie umiejetnosci programistycznych naszych uczniéw;

- zwiekszenie kompetencji kluczowych (matematyka) i umiejetnosci podstawowych wsréod
uczniow;

- innowacyjne podejscie do nauczania;

- ksztatcenie kompetencji podstawowych;

- wirtualna i dostowna mobilnos¢ uczestnikow (ucznidw i nauczycieli oraz oséb zaangazowanych
posrednio w realizacje projektu, np. rodzice);

- wymiana doswiadczen dotyczacych pracy dydaktycznej oraz udziatu w podobnych inicjatywach;

- podniesienie jakosci i wptyw na trafnos¢ oferty edukacyjnej;

dostosowanie ksztatconych umiejetnosci do wymagan rynku pracy;

wprowadzenie nowych form i metod nauczania;

-dziatania na rzecz wyréwnywania szans;

- uzyskanie europejskiej wartosci dodanej;

- ksztatcenie kreatywnego i krytycznego myslenia;

- doswiadczenie w organizacji spotkan miedzynarodowych;

- rozbudzenie przedsiebiorczosci wszystkich uczestnikow;

- wzrost poziomu umiejetnosci faworyzowanych na przysztym rynku pracy;

- zrozumienie dla praktyk i systeméw stosowanych w innych krajach;

- podniesienie sSwiadomosci w zakresie wartosci edukacji formalnej i nieformalnej, pozaformalnej;
- nowa i wzmochniona wspoétpraca pomiedzy zaangazowanymi w projekt szkotami partnerami;

- wzmochnienie motywacji uczniow i nauczycieli;

- promocja szkoty oraz inicjatyw proponowanych przez Unie Europejsky;

- ksztatcenie i tworzenie sposobow sprawdzania umiejetnosci przekrojowych (informatyka,
przedsiebiorczos¢, aktywnos¢);

- dziatania umacniajgce wspétprace w celu wymiany doswiadczen;

- kompetencje osobowe i obywatelskie;

- przyrost wiedzy na temat kultury, klimatu, geografii panstw partnerskich
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