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Główne założenia konkursu:

Wybór najlepszego biznesplanu w dwóch kategoriach:

Kategoria I: osoby  fizyczne w wieku  18  - 35 lat - studenci, absolwenci lub inne osoby chcące założyć
własną firmę ;

Kategoria II: uczniowie koszalińskich szkół ponadgimnazjalnych.

Przebieg Konkursu:

Konkurs realizowany jest w trzech w 3 etapach:

Pierwszy etap Konkursu realizowany był w terminie 05.09-10.10.2017 r. i obejmował nabór oraz
ocenę formalną i merytoryczną formularzy zgłoszeniowych. W ramach tego etapu wpłynęło 39
zgłoszeń  do udziału w Konkursie zakwalifikowało się łącznie 34 uczestników, w tym:

- w kategorii I.  tj. osoby fizyczne w wieku 18-35 lat - 16 osoby,

- w kategorii II. tj. uczniowie koszalińskich szkół ponadgimnazjalnych  18 osób.

Drugi etap Konkursu przeprowadzony został w terminie 10.10.-15.11.2017 r. i obejmował
przeprowadzenie obowiązkowych szkoleń oraz złożenie przez Uczestników gotowych biznesplanów. W
ramach etapu II. 30  uczestników brało udział  w szkoleniach z zakresu podstaw prawnych zakładania
działalności gospodarczej oraz pisania biznesplanu następnie przygotowywali biznesplany do
zgłoszonych już Pomysłów biznesowych - swoje biznesplany w wymaganym terminie złożyło łącznie
20 osób  (Kategoria I. - 10; Kategoria II. - 10).

Trzeci etap Konkursu – finałowy (w trakcie realizacji) rozpoczął się 15.11.2017  a zakończy go Gala
Finałowa 7.12.2017 r.  Obejmuje on  prezentacje przez Uczestników zgłoszonych biznesplanów, ocenę
formalną i merytoryczną przez Kapitułę Konkursową zgłoszonych biznesplanów oraz wybór
najlepszego biznesplanu w Kategorii I. i trzech najlepszych w Kategorii II.  Kapituła Konkursowa
obradowała dniach 27 i 29 listopada br. Wyniki Konkursu ogłoszone zostaną podczas Gali Finałowej w
dniu 7 grudnia 2017 r.
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Partnerzy Konkursu:

1) Fundacja Centrum Innowacji i Przedsiębiorczości w Koszalinie,

2) Koszalińska Izba Przemysłowo - Handlowa,

3) Północna Izba Gospodarcza Oddział w Koszalinie,

4) Park Technologiczny S.A.,

5) Zachodniopomorski Związek Przedsiębiorców i Pracodawców,

6) Politechnika Koszalińska,

7) Firmus Markets Sp. z o.o.,

8) Fabryka Maszyn „Bumar - Koszalin” S.A.,

9) Mikroserwis S.C.

 

Nagrody

Kategoria I. (osoby  fizyczne w wieku  18  - 35 lat)

Nagroda pieniężna ufundowana przez Prezydenta Miasta Koszalina w wysokości 20.000 zł
brutto.
Preferencyjne warunki wynajmu lokalu w Centrum Biznesu lub pomieszczenia w Koszalińskim
Inkubatorze Przedsiębiorczości Sp. z o.o. w zależności od prowadzonej działalności;
Pakiet doradczy Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiębiorczości;
Preferencyjne warunki pożyczki z Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiębiorczości w ramach
Inicjatywy JEREMIE;
Tablet (KIPH)
Pakiet doradczy Parku Technologicznego S.A. obejmujący: bezpłatne udostępnienie na okres 6 - 
miesięcy pomieszczenia biurowego przy ul.  Racławickiej 15-17; pakiet 15  godzin bezpłatnego
dostępu do sali konferencyjnej PT S.A. 
Bezpłatny Outsourcing IT wraz z doradztwem informatyczno-biznesowym przez okres 12
miesięcy w Mikroserwis S.C. 

 

Nagroda dodatkowa dla Zwycięzcy lub osoby wyróżnionej :

Nagroda pieniężna ufundowana przez Mikroserwis S.C.   w wysokości 2.000 zł brutto. 

 

Kategoria II.  (Uczniowie koszalińskich szkół ponadgimnazjalnych)

 

I. Miejsce: - nagroda rzeczowa – laptop i dron  (Bumar i  Politechnika Koszalińska)



II. Miejsce: - nagroda rzeczowa – drukarka i dron (Firmus i Politechnika Koszalińska)

III. Miejsce: - nagroda rzeczowa  - tablet i dron  ( PIG i  Politechnika Koszalińska)

 

Wszyscy uczestnicy zakwalifikowani  do trzeciego etapu Konkursu:

Bezpłatne zaproszenie na specjalne spotkanie nt. zasad prowadzenia biznesu oraz wykorzystania
Internetu w biznesie. Zachodniopomorski Związek Przedsiębiorców i Pracodawców,

 

Skład Kapituły Konkursowej:

 

1)      Piotr Jedliński, Prezydent Miasta Koszalina.

2)      Joanna Piotrkowska-Ciechomska, Pełnomocnik Prezydenta ds. Inwestorów Kluczowych i
Zatrudnienia Urzędu Miejskiego w Koszalinie,

3)      Justyna Grosicka, Prezes Zarządu Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiębiorczości,

4)      Piotr Huzar, Prezes  Zarządu Koszalińskiej Izby Przemysłowo - Handlowej,

5)      Tomasz Królikowski, Prorektor ds. Studenckich Politechniki Koszalińskiej

6)      Przemysław Stefanowski, Prezes Zarządu Park Technologiczny S.A.

7)      Robert Bodendorf, Prezes Zachodniopomorskiego Związku Przedsiębiorców i Pracodawców.

 

W dniach 27 i 29 listopada br. Prezydenta Miasta w pracach Kapituły Konkursowej reprezentował Pan
Wojciech Kasprzyk – Zastępca Prezydenta Miasta ds. Planowania i Cyfryzacji.

W dniu 29 listopada br. Prezesa Parku Technologicznego S.A. w pracach Kapituły Konkursowej
reprezentowała Pani Małgorzata Kmita – Członek Zarządu PT S.A.

 

Kategoria I. :

Zwycięzca - Michał Krasnostawski – „JOHN KOS - funkcjonalna odzież sportowa”

 

Przedmiotem działalności firmy John Kos jest funkcjonalna odzież sportowa. Specjalistyczne ubrania
do treningów siłowych, na początku działalności, kierowane będą do mężczyzn w przedziale
wiekowym 20-55 lat. W późniejszym etapie firma zakłada możliwość tworzenia odzieży również dla
kobiet.

 Początki strategii dystrybucji obejmują Koszalin, w następnych jej etapach planowane jest
rozszerzenie o inne miasta.



 Celem firmy jest stworzenie odzieży sportowej XXI wieku, która sprosta oczekiwaniom amatorów oraz
zawodowych sportowców. Przedsiębiorstwo John Kos zajmować się będzie projektowaniem oraz
dystrybucją funkcjonalnej odzieży sportowej

 

Wyróżnienie -  Bartosz Smyczek – „Dom sportów elektronicznych”

Dom sportów elektronicznych to miejsce gdzie będą uczęszczać młodsi i starsi gracze, fani gier
sieciowych. Dom sportów elektronicznych prowadzić będzie działalność usługową. Oferta zawierać
będzie obsługę klientów, którzy w godzinach otwarcia będą mieli możliwość doskonalenia
umiejętności e-sportowych i weryfikacji ich poprzez uczestnictwo w  turniejach internetowych.

 

Kategoria II. :

Miejsce I.:  Damian Szewczyk - Bar SMILE

Miejsce II.: Mateusz Szewczak - AUTOSZAT

Miejsce III.: Marianna Konarzewska - Marina Art.

More news [2]

Archive [3]

Source URL: https://koszalin.pl/en/node/4835

Links
[1] https://koszalin.pl/sites/default/files/field/image/2_0.png
[2] https://koszalin.pl/en/aktualnosci
[3] https://koszalin.pl/en/archiwum

https://koszalin.pl/en/aktualnosci
https://koszalin.pl/en/archiwum

